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Bei PSC=1ms:

Alle 6 ms ein
Interrupt
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Ausgabe: Zeit 60ms
abgelaufen
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@ 4> Bei PSC=1ms:

Lange Zeitintervalle kbnnen
< dadurch erzeugt werden, dass in

der ISR eine globale Zihlvariable Alle 6 ms ein
bis zu einem gewilinschten Wert Interrupt
hochgezihlt wird. L1
Beispiel:

ISR alle 60 Sekunden mit:
PSC=31999 (1ms)

Ausgabe: Zeit 60ms

abgelaufen ARR=59999 (60s)
Wenn jetzt in der ISR eine
Variable int zeitzaehler=0
Mit Zeitzaehler++; erhéht wird,
so entspricht der Wert 10 einem
3 Zeitraum von 10 Minuten.
2 Y,




(@

Ausgabe: Zeit 60ms
abgelaufen

A

>Bei PSC=1ms:

Algorithmus:

anz=anz+1

=

anz:=0

v

aktionen
alle 10 min

#7

Fendings
zuriicksetzen

Ende

Alle 6 ms ein
Interrupt

|1




